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渥太华国际动画节（OIAF）是全球最具影响力的动画盛
会之一，自1976年创办以来一直专注于动画艺术与产业
的融合发展。2026年将迎来其50周年纪念，届时活动将
在加拿大渥太华举办，为期五天，涵盖放映、讲座、工
作坊及行业交流等丰富内容，汇聚来自世界各地的动画
创作者与专业人士。
2026年度征集面向各类动画作品，包括短片、长片、系
列作品及委托创作项目。所有参赛作品需通过在线链接
提交，并附带剧照、导演简介等必要资料。入选作品将
参与多个竞赛单元评选，并在国际观众面前进行展映，
获得业内广泛关注。
该动画节以其专业性和国际影响力著称，为创作者提供
展示作品与拓展人脉的重要平台。每年入选影片数量有
限，竞争激烈，但成功入围将显著提升作品的国际曝光

度，并有机会与全球动画行业建立联系，对新锐与资深
创作者均具有重要价值。
参赛费用：免费参赛
参赛资格
面向全球动画创作者，提交2024年5月31日之后完成的
动画作品，并需提供可访问的在线放映链接及相关材
料。
奖项设置
入选作品将参与多个官方竞赛单元评选，涵盖短片、长
片等不同类别，获奖作品将获得动画节颁发的主要奖
项；该电影节为奥斯卡资格认证电影节，部分获奖作品
具备进入奥斯卡评选的资格，但2026年具体奖项设置与
奖励细节在官方公开资料中未完全说明。
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